scritta:

Dall'ispirazione alla pagina
no strumento

un laboratorio cognitivo. U

progettato per studentl,

educatorie narratori. HyperFlABA
rrasforma il “bloccO del foglio bianco”
in un processo strutturato € creativo.
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Generatore PGSSIV? Un ambiente di lavoro dove
U Una "slot mackine e Stopis =1 l'utente mantiene il controllo totale.
7 dove I'utente & passivo. = ' Il software ¢ la mappa tu sei il pilota.

| 5 i Filosofia: I1 software fornisce 1 materlall
Ny e le strutture; tu fornisci la creativita.
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Il Modello Cognitivo della Scrittura

Tre processi mentali simultanei esternalizzati dal software.

Pianificazione
e Struttura

Ambiente
SCALETTE

,?ex/:gfern dalle

emoria

Ambiente
MATERIALI

Jraduzione
ed Ececuzione

Ambiente

~ " STESURA

& NotebooklLM



S|
i 2
u'! =
5; il
| :
, ‘I
STESURA . Il Repertorio h
> (Idee)
Il Tavolo di Lavoro s I O
(Produzione)




) Ambiente {: Le Scalette (L'Ossatura)

& Qui trovi le strutture narrative per
incipit | dare forma alla storia.

e Sequenze Narrative: Strutture lineari
classiche (es. 31 Funzioni di Propp, I

LR a1k i Viaggio dell'Eroe).
(Premessal ?: LA Y e Situazioni Narrative: Scenari basati
A - o ) su conflitti archetipici (es. “Il Patto
Cimax “\ Sconsiderato”).
A Vd \§ e Strumenti di Modifica: Pulsanti
- G D CORREGGI, AGGIUNGI e COPIA per

adattare la struttura prima di

{%—j’m Q iniziare. 62?) @m
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Un magazzino di idee pronte
all'uso. Se la memoria fallisce, i

.“_.

repertori offrono spunti
immediati.

4

~—> Oggetti e Reliquie: Una collezione ]
UsiE categorizzata per epoca e funzione
(Dispositivi Arcani, Artefatti).

Archetipi: Personaggi predefiniti,
dall'antico 'Eremita delle Vette' al
moderno ‘Necromante Corporate'.

Funzionamento: Naviga, leggi e
trasporta le descrizioni

|

direttamente nella storia. -- (| EV




Ambiente 3: La Stesura (Il Tavolo di Lavoro)

D < Strumenti di Output:
i M i ARCHIVIA (salva file) e
STAMPA (PDF).

Foglio di Scrittura:
Area di testo libera.

Pannello Al: Assistenza
discreta e opzionale.

Pannello Al: Assistenza discreta e opzionale, ﬂ-

Il cuore dell'applicazione. Qui i materiali e le scalette diventano racconto.




%7 La Meccanica Fondamentale: Il Tasto PRENDI %

» ( ! R
s \
& o1/,
¢Seleziune Parziale: Seleziona é:? , 'd
~4 una frase col mouse = PRENDI g
% copia solo quella parte. Q/ y,
Copia Totale: Nessuna selezione Q{ {f %
‘1\\1 => PRENDI copia l'intera scaletta
. | o descrizione.
o X—1 Il ponte tra gli ambienti. Trasferisci idee
[ N dalla teoria alla pratica con un solo click.
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“Il Ruolo dell'Intelligenza Artificiale (Ollama) -~

Un assistente, non un sostituto. _
HyperFIABA integra Ollama come %3
"co-pilota”.

e Shlocco Creativo: Espandi un'idea
0 supera un punto morto.

| /e Controllo Totale: L utente sceglie
quando attivarlo. L'Al continua

basandosi sul testo scritto.

e Privacy: L'applicazione e Q;
pienamente funzionale anche in Q

modalita manuale pura. %
S f
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ﬁ /7 Flusso di Lavoro: Passo 1 - L'Ossatura

_________
- ll,i:_.l::_ul'.: :'-:'::‘:; . gL

1. Naviga in Scalette. Z
Scegli una struttura
(es. 'll Viaggio dell'Eroe’).

) PP
o N il .I'I-:"|:"'II|:I

2. Usa PRENDI per copiare
I'intera struttura nel foglio
di Stesura.

% - NQ 1 I'::.'
Hﬁ . = o Chiamata all'Avventura 4 :,
. M - . e SuperamEHtﬂ'deHa Sagﬁa \ .
o | Il foglio bianco ora contiene una >
) P guida passo-passo della trama.
= N ' | r_,;j _ %




> ./ Flusso di Lavoro: Passo 2 & 3 - Il Cast e gli Oggetti
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1. Vai su Materiali. 2. Usa PRENDI per 3. Seleziona un Oggetto | Q
Scegli i personaggi incollare le descrizioni Magico centrale

dagli Archetipi. nelle note. e importalo. /%Q

% [\.\ La struttura astratta si arricchisce di dettagli concreti. ~
. I\ %\ A NotebookLM



= '/ Flusso di Lavoro: Passo 4 - La Tessitura

e . Y e——
| . €, — | Dove avviene la magia.

e Torna in Stesura. ‘ %

e |nizia a scrivere
manualmente,
“riempiendo i buchi”
della scaletta.

e [ntegra le descrizioni
dei personaggi e degli

oggetti nei punti /
chiave. >
« Nota: Se ti blocchi, &

chiedi all’Al un i
suggerimento, poi /’/

o,




—— D * Riduzione Caiu Cognitivo:
S REPORT CAR | Leidee sono Urganizgate,
——————’m | liberando la mente per la

Subject: HyperFIAB prosa.

- | * Stimolo Creatiyo: | materiali

| offrono Spunti continui contrg

+{ il blocco dello scrittore.

.| * Flessibilita: Sj adatta a ognj

| stile, dalla pianificazione
rigida alla scrittura libera.
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La tua storia aspetta di essere scri
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HyperEIABA forniscelil laboratorio, gli strument
e I materiali. L'ingrediente finale sei tu.

Scarica il manuale completo e inizia a creare.



