
OFFICINA MAPPE & SCHEMI IA
Manuale d'Uso: Metodo Guastavigna + Ollama

ORIGINE DATI IA
(MODELLI LINGUISTICI)

INSTALLAZIONE CONOSCENZA -
FASE 1 : ASSEMBLAGGIO

Costruisci la conoscenza.
Guida all’assemblaggio per studenti e docenti.
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IL SENSO DEL PROGETTO

Privacy First
Esecuzione locale tramite 
Ollama.

Rigore Pedagogico
Basato sui "Quaderni della 
Ricerca" (M. Guastavigna).

Accesso Universale
Zero installazione 
richiesta.
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PREREQUISITI E STRUMENTI

Generatore_Prompt_Mappe.html Browser Web Standard Software Ollama
Doppio clic per aprire Chrome / Edge / Firefox. Background Service +
nel browser. Modello (es. Ilama3).

/ IMPORTANTE: L'indicatore "Ollama Online" deve essere verde.
( Il collegamento tra browser e IA è essenziale.
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PANORAMICA DI 
ASSEMBLAGGIO

FASE 1 FASE 2
Materiale Grezzo Modello Logico

FASE 3 
Esecuzione IA

FASE 4 
Esportazione

L'interfaccia guida l'utente cronologicamente da sinistra verso destra.
Dal testo non strutturato al grafico vettoriale.
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FASE 1: INSERIMENTO SORGENTE
Il Materiale Grezzo

A

Copia e Incolla
Inserisci direttamente 
paragrafi, appunti o 
saggi nell'editor.

Caricamento File
Tasto "Apri .txt" 
per caricare interi 
documenti.

A NotebookLM



FASE 2: SCEGLIERE LA FORMA
7 Formae Mentis (Metodo Guastavigna)

Analisi

x____________ _
Mappa Mentale

Discorso

____________ ✓ ____________
Mappa Concettuale Mappa per Argomentare Mappa Tematica

Prét-à-porter

-____________ ✓
Albero Gerarchico Sequenza/Ciclo Lisca di Pesce

Non tutti gli schemi sono 
uguali. L'utente deve 
imporre una struttura 
logica all'Intelligenza 
Artificiale.
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MODELLI DI ANALISI

1. MAPPA MENTALE 2. MAPPA CONCETTUALE

Pensiero associativo e radiante. 
Ideale per brainstorming. 
Nessun verbo-legame.

Modello rigoroso (Novak).
Gerarchia per inclusione.
Obbligo di predicati verbali 

sulle connessioni.
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MODELLI DI DISCORSO

3. MAPPA PER ARGOMENTARE 4. MAPPA TEMATICA

Destruttura il testo in: Tesi, 
Argomentazioni, Evidenze, Obiezioni.

Approccio dicotomico. Scompone il tema in 
"Articolazioni" (elementi interni) e 
"Prospettive" (valutazioni esterne).
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MODELLI “PRET-A-PORTER”

5. Albero Gerarchico 6. Sequenza o Ciclo 7. Lisca di Pesce

Classificazione 
padre-figlio. 

Categorie blindate.

Processi causali, 
linee del tempo, binari 

unidirezionali.

Diagramma di Ishikawa. 
Per definire le "Cause 
madri" scatenanti un 

effetto.
A NotebookLM



FASE 3: L’ASSEMBLAGGIO (OLLAMA)

1. Tendina Modelli
(Selects locai brain: Llama3)

*i/ Genera Output 3. 
C ] Multiplo

2. Vedi/Modifica 
Prompt
Visualizza l'istruzione 
formale (System Prompt)

Note:
I ) Tempo stimato: 10-40 
“ 1 secondi (dipende dalla

CPU locale).
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FASE 4: EXPORT VISIVO

Rendering vettoriale in tempo 
reale. Editabile in Inkscape, 
Illustrator, Boxy SVG.

Descrizione per generatori 
d'arte (Midjourney, Dall-E). 

Crea illustrazioni metaforiche.
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FASE 4: EXPORT STRUTTURALE

Markdown grezzo 
(.md) per debug e 
rielaborazione.

FILE OPML (XMIND))
Standard universale XML. 
Importazione diretta 
in software di mappe 
mentali.

(FILE TXT (CMAPTOOLS))

Proposizioni testuali con 
tabulazioni.
Ottimizzato per CmapTools.

( RAW Al OUTPUT
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WORKFLOW SUGGERITO
AVVIO INPUT

Incolla 3-4 paragrafi.

Check Ollama 
Online.

1
•r

2

O

Scarica OPML o SVG.

©o

O 
o

ESECUZIONE

3) STRATEGIA
Scegli modello logico.

STUDIO 
___ o__

o

®
L

Seleziona Llama3 -> Genera.
A NotebookLM



I PILASTRI DEL PROGETTO

PRIVACY TOTALE

SEMPLICITÀ TECNICA

File 
open

Dati elaborati 
localmente.

HTML singolo, 
source.

<HTML>
0)

0

Basato su studi accademici.

METODO SCIENTIFICO
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OPEN SOURCE
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OFFICINA MAPPE & SCHEMI IA
Dalla parola alla struttura.

Powered by Ollama & Metodo Guastavigna.
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