Pair Programming Al
I1 Motore e 1l Pilota

Un nuovo paradigma di co-creazione software



[l tuo ruolo e centrale e insostituibile

L'Esecutore: LIntelligenza Artificiale La Mente: Tu, L'Utente

|l motore di sviluppo e I'esecutore materiale. « || pilota, I'architetto e il direttore creativo.

« |Lavora sotto il cofano, scrivendo, analizzando e « Fornisci la visione, il contesto e il giudizio
strutturando. insindacabile.
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Dalla ricezione dell’intento all’esplorazione del contesto

1. Comprensione
della Richiesta

2. Analisie
Pianificazione

3. Generazione
del Codice

4. Test e
Debugging

5. Ottimizzazione

6. Documentazione

/. Consegna del
Codice

N

L

Fase Cognitiva: Analisi e Comprensione

» Decodifica dell'intento: Estrapolazione di target (es.
CorteggiatoreAbusivo o CyranoPensionato) e tono desiderato.

» Raccolta vincoli: [dentificazione di requisiti tecnici (es.
salvataggio locale, HTML/JS/CSS vanilla, LLM come Ollama).

« Risoluzione ambiguita: Formulazione autonoma di domande
chiarificatrici.
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Fase Investigativa: Esplorazione

» Mappatura: Lettura della struttura delle cartelle e dei file
esistenti.

* Ricerca pattern: Identificazione di stili CSS e logiche JS da
rispettare per mantenere la coerenza.
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1. Comprensione
della Richiesta

2. Analisi e
Pianificazione

3. Generazione
del Codice

4. Test e
Debugging

5. Ottimizzazione

6. Documentazione

/. Consegna
del Codice

La progettazione dell'interfaccia e dell'architettura

Fase Architetturale (Progettazione e Pianificazione)

(old o

Design UIfUX: Immaginazione di
un'interfaccia premium,
selezionando palette, tipografia e
micro-animazioni moderne (es.
glassmorphism).

Strutturazione Codice:
Pianificazione della
suddivisione dei file (scheletro
HTML, stile CSS, logica JS).

i

Logica di Funzionamento:
Definizione dei flussi (es. come i
dati dell'utente diventano un
prompt, passano all'lA, e
generano la risposta visiva).

&1 NotebookLM



1. Comprensione
della Richiesta

2. Analisi e
Pianificazione

3. Generazione
del Codice

4. Test e
Debugging

5. Ottimizzazione

6. Documentazione

/. Consegna del
Codice

[’esecuzione materiale sul file system

Fase Esecutiva: Procedere per gradi per costruire I'applicazione.

Fondamenta
(HTML)

Creazione o
aggiornamento della
struttura semantica

del progetto.

Estetica (CSS)

Scrittura del codice
stilistico per un impatto
visivo di alto livello,
reattivo (responsive)
e dinamico.

Interattivita (JS)

Sviluppo degli script per
gestire eventi,
validazioni, animazioni
e interazioni con le API.




Revisione, spiegazione e adattamento continuo

1. Comprensione 2. Analisi e 3. Generazione 4. Teste 5. Ottimizzazione 6. Documentazione 7. Consegna
Pianificazione del Codice Debugging del Codice

5. Ottimizzazione 6. Documentazione 7. Consegna del Codice

"
x./

Fase di Controllo Fase Fase di Adattamento
(Verifica Interna) Fase Comunicativa (Iterazione)
Valutazione della sintassi e verifica Presentazione chiara delle decisioni Ricalibrazione immediata. Dal colore
formale che ogni richiesta specifica (es. progettuali prese e indicazione esatta sbagliato alla funzione da raffinare, |l
tratti psicologici) sia stata inclusa. dei percorsi dei file modificati. ciclo si ripete fino alla completa

soddisfazione.
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Tu guidi 1

processo come
pilota, architetto e
direttore creativo

Senza la tua direzione,
il motore di sviluppo resta
fermo.



Definizione della visione e padronanza del dominio

Visionario e Ideatore (Product Owner) Esperto di Dominio (Domain Expert)

 La Scintilla Iniziale: Definisci I'obiettivo core * |l Contesto Profondo: Fornisci le variabili
(es. un'app per generare discorsi romantici psicologiche perfette o i concetti
per uomini maturi). pedagogici mirati.
« |l Perimetro: Stabilisci le priorita, separando o La Curatela: Decidi quali testi, logiche di
le funzionalita essenziali dalle opzionali. business e prompt segreti guidano I'lA sotto
 L'ldentita: Scegli il nome, il tono di voce il cofano.
(elegante, cavalleresco, ironico) e I'anima del
prodotto.
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La direzione creativa e la validazione sul campo

§ = |, Direttore Creativo e Valutatore
= ' (Art Director & QA)

e Test sul campo: Il passaggio dal teorico al pratico. Apri I'app,
clicchi i pulsanti e vivi i flussi.

o Giudizio estetico: Sei il solo a poter validare |'effetto WOW.
| colori funzionano? L'esperienza e fluida o crea attrito?

» Feedback decisivo: Segnali con precisione chirurgica cosa
rasenta la perfezione e cosa, invece, stona con la visione.
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Gestione dell'ambiente e rotta dell'iterazione

&

Guida dell'Tterazione
(Iteration Manager)

o Correzione di rotta: Se l'interpretazione
dell'lA si discosta, riporti il progetto sul
binario giusto.

* Evoluzione naturale: Mano a mano che il
progetto cresce, decidi le nuove feature
(es. I'aggiunta del text-to-speech).

—0—0-

Gestore dell'Ambiente
(Environment Manager)

» Setup hardware/software: Prepari il
terreno locale per il dialogo macchina-
macchina.

* Permessi e Accessi: Assicuri che Ollama
sia in esecuzione, le porte locali siano

aperte e il browser abbia | permessi
corretti.



’equazione della collaborazione perfetta

Tu metti il } / N
Cosaceil [+] > !fénetto
Perche. I Come.

(Guidi il giudizio finale) = (L'esecuzione materiale)

La trasformazioqe della visione in codice funzionante
nel modo piu efficiente ed elegante possibile.
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Nessun codice prende vita
senza la tua direzione

Siamo pronti per iniziare. Prendi i comandi.
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